ESPECIALIZACION EN MODELADO Y
ANIMACION 3D CON MAYA
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DINAMICAS PARA ANIMACION 3D CON MAYA

(60 H)

OBJETIVOS

Al finalizar este curso el alumno sabra realizar animaciones 3D mediante simulaciones fisicas.
El alumno sabra aplicar fuerzas y efectos fisicos a objetos para simular animaciones fisicas.
También tendrd conocimientos para poder modificar esas animaciones mediante animacion
clasica.

Se trabajara desde cuerpos rigidos a cuerpos blandos y se iniciara al alumno en dos plugin
especificos para tratar ropa y explosiones.

CONTENIDOS
SEMANA LECCIONES EJERCICIOS
1 Entorno Maya para Animacién Crear una animacidn simple.
Principios basicos de animacion Conocer los modelos a animar.
Keys, curves
Controles standard de esqueletos
2 Estudiar un ciclo de andado Crear un ciclo de andado guiados por
Walk Cycle, ciclo de andado las clases tedricas.
Estudiar un ciclo de correr Crear un ciclo de correr.
3 Estudiar un guién de animacién Dado un guién de animacion, y un
Crear la animacion paso a a paso modelo riggeado crear la animacion
guiados por las clases tedricas.
4 Dado un guién de animacidn, y un modelo | Dado un guidn de animacién, y un
riggeado crear la animacidn modelo riggeado crear
la animacién.
-

CALENDARIO (15.45 a 18.45)
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De 15.45h. a 18.45h.
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Plaza Pintor Paret, 1. 31008 Pamplona. Tel. 948 198 562. info@sistemaformacioén.com



