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ANIMACION EN 3D CON MAYA 
(60 H) 

 
 
 
 
 
 
OBJETIVOS 
 

Al finalizar este curso el alumno sabrá las técnicas necesarias para 
realizar animaciones 3D  de personajes con esqueleto. Empezará  y 
practicará con ciclos de andado y poco a poco irá añadiendo más 
componentes a las animaciones. 
Dado un guión de animación y un personaje, se darán al alumno los 
conocimientos necesarios para entregar una animación acabada.   
 
 
 
CONTENIDOS 
 LECCIONES   EJERCICIOS   

1 Entorno Maya para Animación 
Principios básicos de animación 
Keys, curves 
Controles standard de esqueletos 

Crear una animación simple. 
Conocer los modelos a animar. 

2  Estudiar un ciclo de andado 
Walk Cycle, ciclo de andado 
Estudiar un ciclo de correr 

Crear un ciclo de andado guiados 
por las clases teóricas. 
Crear un ciclo de correr. 

3  Estudiar un guión de animación 
Crear la animación paso a a paso 

Dado un guión de animación, y un 
modelo riggeado crear la 
animación guiados por las clases 
teóricas. 

4  Dado un guión de animación, y un 
modelo riggeado crear la animación 

Dado un guión de animación, y un 
modelo riggeado crear la 
animación. 

 
 
CALENDARIO 
 

SEPTIEMBRE   OCTUBRE 
L M M J V S D   L M M J V S D 

    1 2 3 4 5           1 2 3 

6 7 8 9 10 11 12   4 5 6 7 8 9 10 

13 14 15 16 17 18 19   11 12 13 14 15 16 17 

20 21 22 23 24 25 26   18 19 20 21 22 23 24 

27 28 29 30         25 26 27 28 29 30 31 

 
De 15.45h. a 18.45h.


