ESPECIALIZACION EN MODELADO Y
ANIMACION 3D CON MAYA

A000 me¢ Poedo

Uex

SISTEMAS DE HUESOS (RIGGING) CON MAYA
(60 H)

OBJETIVOS

En este curso se ensefia a los alumnos a generar sistemas de huesos,
Rigging que se aplicaran a geometrias 3D para su posterior animacion
utilizando Maya. Se abarcaran todos los procesos para crear un
esqueleto y unos controles. Todo lo necesario para poder animar de __.:Q\
forma sencilla modelos complejos como Personajes 3D. =

CONTENIDOS

LECCIONES EJERCICIOS
¢Para que el esqueleto? Aplicacion de huesos

SEMANA

Entorno Maya para RIGGEAR a una geometria
Joints , Huesos simple.
Rigid o Smooth SKINNING
2 Controles de esqueletos Crear los controles basicos de un
IK Handlers esqueleto basico.
Costrains

Set Driven Keys

3 Dado un modelo, crear su esqueleto Dado el modelo crear su esqueleto paso
Pintar Huesos (Smooth Skin) a paso, guiados por las clases tedricas.
Crear los controles de IK/FK

4 Escoger uno de los modelos propuestos, | Escoger un modelo, crear los huesos,
planificar el esqueleto y,... RIGGEAR-Io SKINNEAR-lo, pintar los huesos y crear
los controles para poder manejarlo.

CALENDARIO

15 16
21 22 23 24 25
28 29 30

De 15.45h. a 18.45h.
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-=. Plaza Pintor Paret, 1. 31008 Pamplona. Tel. 948 198 562. info@sistemaformacioén.com



