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TEXTURIZADO PARA ANIMACIÓN 3D CON MAYA 
(60 H) 

 
 
  
 
 
 
 
OBJETIVOS 
 

El módulo se centra en el TEXTURIZADO de Personajes/objetos 
orgánicos. También se explicarán ciertas técnicas de iluminación y 
render para que el alumno pueda mostrar de forma avanzada las 
texturas aplicadas.  El alumno será capaz de TEXTURIZAR desde cero 
personajes complejos para que luego se puedan animar. 
 
 
 
CONTENIDOS 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
CALENDARIO 
 

ABRIL  MAYO 
L M M J V S D  L M M J V S D 

      1 2 3 4            1 2 

5 6 7 8 9 10 11  3 4 5 6 7 8 9 

12 13 14 15 16 17 18  10 11 12 13 14 15 16 

19 20 21 22 23 24 25  17 18 19 20 21 22 23 

26 27 28 29 30      24 25 26 27 28 29 30 

De 15.45h. a 18.45h.  31             

SEMANA LECCIONES   EJERCICIOS   
1 Texturizado para Animación. 

Entorno Maya para TEXTURIZAR  
Materiales simples y aplicación a obj. 
Creación de una cámara y renderizar. 

Dada una escena simple, 
crear y aplicar materiales simples. 

2  Creación de un material avanzado. 
Creación de un DOME de Iluminación.
Configurar las opciones de Render. 

Dada una escena, crear los 
materiales, aplicar la iluminación 
aprendida, configurar el render y 
mostrar el resultado. 

3  MAPEAR una textura ¿para que? 
UV‐s 
Dado un objeto UNWRAP‐ear las UV  
Crear la textura con PhotoShop. 

Guiados por las clases teóricas 
texturizar un personaje al ritmo de 
clase. 

4  Escoger uno de los modelos 
propuestos y TEXTURIZARLO por 
completo. 

Escoger uno de los personajes 
propuestos, UNWRAP‐ear las UV‐s, 
crear los mapas, aplicarlos al 
objeto, configurar el render y 
mostrar 4 vistas. 


