ESPECIALIZACION EN MODELADO Y
ANIMACION 3D CON MAYA
A0OO ©4d esTou

STido

TEXTURIZADO PARA ANIMACION 3D CON MAYA
(60 H)

OBJETIVOS

El médulo se centra en el TEXTURIZADO de Personajes/objetos
organicos. También se explicaran ciertas técnicas de iluminacion y
render para que el alumno pueda mostrar de forma avanzada las
texturas aplicadas. El alumno sera capaz de TEXTURIZAR desde cero
personajes complejos para que luego se puedan animar.

CONTENIDOS

SEMANA

LECCIONES EJERCICIOS

Texturizado para Animacion. Dada una escena simple,
Entorno Maya para TEXTURIZAR crear y aplicar materiales simples.
Materiales simples y aplicacion a obj.
Creacion de una cdmara y renderizar.

2 Creacién de un material avanzado. Dada una escena, crear los
Creacion de un DOME de lluminacién. | materiales, aplicar la iluminacién
Configurar las opciones de Render. aprendida, configurar el render y

mostrar el resultado.

3 MAPEAR una textura épara que? Guiados por las clases tedricas
UV-s texturizar un personaje al ritmo de

Dado un objeto UNWRAP-ear las UV clase.
Crear la textura con PhotoShop.

4 Escoger uno de los modelos Escoger uno de los personajes
propuestos y TEXTURIZARLO por propuestos, UNWRAP-ear las UV-s,
completo. crear los mapas, aplicarlos al

objeto, configurar el render y
mostrar 4 vistas.

CALENDARIO

De 15.45h. a 18.45h.
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